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Liebe Giste,

wir planen in Griinberg eine Woche in der Akademie des Egmond-Ordens,
lokalisiert in Griinberg, Kurland, zu simulieren. In diesem Heftchen sollen
sich Informationen finden, die den Aufenthalt in Griinberg (liege es nun
in Hessen oder in Kurland) noch ein wenig netter gestalten. Einiges sind
organisatorische Hinweise, anderes ist fiir die Simulation wichtig.

Zwei Anliegen hat dieser Con: Freunde zu treffen und FoLLoW zu erleben.

Dabei gehen wir das Erlebnis FoOLLoW von zwei Seiten an: zum einen
wollen wir tiber FOLLoW nachdenken, die Theorie besprechen. Wir wollen
dies im direkten Gesprich tun, denn wir haben in der Vergangenheit gese-
hen, dass schriftliche Kommunikation viele Fallstricke enthilt und diesen
Widrigkeiten méchten wir entgehen.

Wir wollen denken und reden, diskutieren, nicht streiten.

Es wird in Griinberg einen Raum geben, der fiir diesen Zweck da ist. Wie
er genutzt wird, ist ganz offen.

Wir wollen FoLLoW, Magira, aber auch ganz handfest und sinnlich er-
leben. Gespriche von Enzyfiguren, Plots - all das soll es auch geben. Wir
wollen unsere Welt Magira mit Leben fiillen.

Datiir haben wir einen Plot erarbeitet, an dem jeder teilnehmen kann. Die-
ser Plot wird sich in Wettkimpfen, Rollenspielen, Ritseln und Abenteuern
manifestieren - und soll auf dem Marsch seinen Hohepunkt finden. Magi-
raner, die daran teilnehmen wollen, bekommen von uns ein Erkennungs-
zeichen, wer besondere Charaktereigenschaften sein eigen nennt und diese
ins Spiel einbringen machte (Magie), der meldet das bitte bei mir an.

Sollten noch Fragen offen sein, organisatorischer oder personlicher Art,
stehe ich gerne zur Verfiigung.

At
Kirsten Scholz, Konradstr.13, 50937 Koln (ab 22.07. bin ich nur noch
telefonisch oder per Mail zu erreichen, man nennt das Urlaub :))

Tel.: 0162/8909898, E-Mail: zorn_ @web.de
Bilder von Helen Keller-Meisinger used with permission



Wie alled begann ...

Der Egmont-Orden, vor vielen Jahren gegriindet, ist ein wenig in Verges-
senheit geraten, sogar in Clanthon, dabei waren und sind seine Ziele edel.

Damit sich das indern moge, hat die Markgrifin, erst seit kurzem (wieder)
im Amt, sich eine Woche der offenen Tiir ausgedacht, in der Besucher ein-
geladen sind, sich umzusehen, sich vom Ausbildungsstand der Ritter und

Ritterinnen zu iiberzeugen, sich selbst in den ritterlichen Kiinsten zu tiben,
aber auch einfach nur sich zu vergniigen, gesellig zu sein oder zu faulenzen.

Allerdings waren wohl ihre Schreiber ein wenig saumselig, denn einige
Briefe kamen in Umlauf, die sicher nicht fiir die Offentlichkeit gedacht

waren...




On den Oberen des €gmont—Ordens, lokalisiert an der Okodemie Zu Grinderg
Werter ater Freund,

nach vielen des Schuweigens wird es euch wobl verwandern NUn von wir Vot—
schaft Za erbalten,

50 lasst mich euch als erstes versichern, dass es mir Fern log, ansere
Preundschaft 50 2u vernachldssigen, und dass nur die Umstinde und mein
Oienst, der stets das duerste von mir verlongt, mich euch entfremadet bot.

Nun ader, in einer Scunde, da ich mich aufmache, eine grojle Oufgabe anzu—
gebem, erinnerte ich mich unserer gemeinsamer Tage unad der woblwollenden
Unterstitzung, die ibr mir s6ets bobt angedeiben lassen, Wn der TG isG es
50, dass ich euch anschbreide, um euch am eure DAFe zZa bicten, 5o wie ibr sie
mir damals Zugesagt badt, wie es die Ordensregeln und eder stolzes Nerg
es euch geboten.

Pdr Studien, die ich Za anternebmen gedenke, suche ich einen Ort des
Scbutzes and der Rabe, einen abgeschiedenen Or, der wobl nicht in den Kar—
Gen unserer grojien Feinde verzeichnet sein mag, der aber dennoch webr—
bafG ist,

Gering geworden isG die Schar der Uerbdndeten, derer die sich noch der
GeFabr erinnern und bereit sind, Uorkebrangen dogegen Za Greffen and sich
Za schalen im Kampfe gegen MNichte, die nicht mic menschlichen (Nastiben
geamessen werden konnen,

Oa ich aber weiJ3, dass ibr nicht nachlassen werdet i Kompf gegen die grojle
GefFabr, ersacbe ich euch, mir Fdr einen Siebentag in der Okademie Unter—
kunfe and Schauiz, Zu gewdbren.

Victe el mir miG, ob es euch mdglich ist, dieses Onsivnen Zu unterstitzen
and Za welchem ZeiGpunks ich euch aufsuchen dorf

NIG Gief empfundenen GrdiPen
Tokaon




Gtern von Anmeiler, Markgrdfin von Kurland, Protektorin des Sgmont-Orbens

Qerter Takuan,

mit tiefem Bedauern teile ich euch mit, bass euer Schreiben den Adregsaten nicht erreicht hat und
auch nicht erreichen ritd, da Otto vom Schild vor nunmebr sieben Jabhren verschieden ist.

Allerdings fiible ich mich, als Schirmberrin des Egmont-Ordens und mit seinen Regeln roohl
pertraut, in der Pflicht, euch 3u gerodhren, mas Otto euch usagte, auch wenn Clanthons Stife
nicht mebr die ist, die Otto noch erlebte.

Detr Orden igt beute nicht mebhr der Hort der Kraft, als den der groge Egmont ihn griindete, in det
Zat it es 8o, dass seine Sefolgsleute jroar von aupergerodhnlicher Tapferheit $ind und ein jeder
ein Held genannt rerden kann, abet manchmal ist es einer Rleinen Schar nicht pergdnnt, dags u
leigten, roas ein groferer Haufen roohl u leigten permag.

Da ich aus euren Worten lese, dass es bei der Sache, um deretrvillen ibr euch an Otto wanbtet,
um ein Angelegenbeit von grofer DringlichReit im Rabmen einer wabrlich grogeren Sache hanbelt,
1oill ich suseben, dass ich nicht nur Ottog Verdprechen erfiille sondern auch diegen Wangel behe-
be, Denn 3u vecht erinnert it mich Daran, roie wichtig es ist, die TWacht stets wehrhaft ju balten.

Bitte benennt mir den Seitpunkt, da ihr mwiingcht, in Clanthon eingutreffen.

Stern von Anweller

Kabdmos



Werte (Narkgrafin,

betrddlich ist die Kunde, die euer Orief mir bringt. Um so dankbarer bin ich
Fdr eare Unterstitzung,
\cb gedenke, am 3, Tog des Greifen nach Clanthon Za koanmen,

Oerdings mass ich gesteben, dass ibr mich neugierig gemacht babt, Victe
verraGet mir doch, was ibr Za anternebmen gedenks, um die Grojle des Or—
dens wiederberzustellen.

Dochachtungseol
Tokaon




Gtern pon Anmweiler, Markgrdfin von Kurland, Protektorin des Egmont-Orbens

QWerter Takuan,

getne beantoorte icly eure Sragen, da ich mir vorstellen kann, dass auch ibr eine Rolle spielen
konnt bei meinem Borhaben - wenn die Pflickten, die euch nach Sriinberg fiibren, euch dafiir eit
lagsen.

Clanthon stand stets in der Vflickt des grofen Mnthanenschrours, o dags ich mir sicher bin, dass
auch heute noch die Wenschen dieger Tradition folgen mwiirden, rwdren sie dariiber aufgekldrt, dass
eg Mot tut, Schrvert, Lange und Bogen ju nebmen und Dienst ju tun.

Damit sich die Kenntnis {iber die Sefabren und rie man ihnen begegnet ausbreitet, plane ich eine
Veranstaltung ing Leben 3u rufen, 3u der all jene nach Stiinberg einladen wetde, die sich schulen
und informieren roollen.

QAuf diegem Zreffen konnen Sreundschaften geschlossen und gepflegt rerden, die in Seiten det
Not manchmal mehr roert ind als alle Waffen.

Cgbert von Sinstersee hat bereits jugesagt, die Schirmberrschaft 3u {ibernehmen.

QWigsen mwird mebr, enn man e teilt

Stern von Anweller

Kadmos




Speiseplan fiir die Woche vom 03.08.08 - 10.08.08

Essenszeiten: Brunch: 09.00 bis 13.00 :
Abendessen:  18.30 bis 20.00 P,

Brunch: Kaffee, Milch, Zucker ¥ A
Schwarzer Tee, Friichtetee & ; i
Kakao 5 . ;
Brotchen, Brot (Vollkorn) -‘ - _.;".r"'
Wurstaufschnitt 4
Kiseaufschnitt
Nutella
Marmelade
Miisli, Keloggs
Apfel, Birnen, Bananen
Fruchtjoguhrts
Obstsaft

e

Sonntag, 03.08.08
Abendessen:  Schnitzel/ Gemiiseschnitzel, ZigeunersofSe/Sofie,
Pommes, Salate, Eis

Montag, 04.08.08
Brunch: Basics, Tortellini mit SchinkenkisesofSe und mit
Kiflesofle mit Erbsen

Abendessen:  Kalte Wurstplatten, Chicken Wings, Kalte Kise
platten, Pellkartoffeln mit Dip, Flammerie, Blatt
salate

Dienstag, 05.08.08
Brunch: Basics, Frikadellen, Rahmsofle, Wedges,
Blumenkohlbratlinge, Rahmsofle, Wedges

Abendessen:  Kalte Wurstplatten, Kalte Kiseplatten, Pizza,
Blattsalate, Fruchtquark



Mittwoch, 06.08.08

Brunch:

Abendessen:

Donnerstag, 07.08.08
Brunch:

Abendessen:

Freitag, 08.08.08
Brunch:

Abendessen:

Samstag, 09.08.08
Brunch:

Abendessen:

Sonntag 10.08.08
Friihstiick:

Basics, Nudelsalat mit Schinken, Gemdise
cremesuppe

Kalte Wurstplatten, Kalte Kiseplatten, Kartoffelta
schen mit Dip, Paprika-Feta-Salat

Basics, Hihnchenschenkel, Spinatbratling,
Kartoffelsalat Miinchner Art

Kalte Wurstplatten, Kalte Kiseplatten, Friithlings
rollen mit siif§-saurer Sofe (Hackfleischfiillung),
Herbstrollen mit siif-saurer Sofle (Gemiisefiillung),

Obstsalat
Basics, Texas Potatoes, Tomaten-Mozarella-Platte
Grillabend: Putenschnitzel, Kiseknacker,

Rote Wurst, Nudelsalat, Eisbergsalat, Feta
kise, Champignion, Kriuterbaquette

Basics, Toast Hawai, Toast mit tiberbackenem Ge
miise

Spaghetti Tomatensofie,
Blattsalate, Germknodel
mit Vaniliesofle

Basics



Der Follow-Workshop

Denken ist die Arbeit des Intellekts, Triumen sein Vergniigen.
Victor Hugo

Wir wollen keine Pause vom, sondern eine Pause zum Denken einlegen.
Eine Pause vom Trott, dem klar strukturierten Kalender mit vier Follows
und einem Fest im Jahr. Eine Pause zum zuriicklehnen und Betrachten
unserer Welt von Auflen. In einer anregenden Umgebung, die Platz fiir
unsere Triume lisst, denn das Denken ohne Triume mag eine traurige,
kalte Sache sein.

Was kénnen und wollen wir in Griinberg also tun?
Wir werden uns einen Raum zum Denken schaffen, in dem wir iiber
Ideen, Triume, Visionen, Vorstellungen, Angste, Hoffnungen reden wol-

len.

Es wird ein Raum fiir jederzeitiges Diskutieren sein, aber auch vor Vortri-
ge, Arbeitsgruppentreffen, Kreativitit.

Ideen und Vortrige zu Follow 2.0, reloaded, classic.

Terminplanung: auf dem Con aushdngend

Verantwortlich: Michael Scheuch



Das Rollenspiel

Spieler, die sich beteiligen méchten, kénnen uns den Charakterbogen
abgeben, damit wir wissen, mit wem wir es zu tun haben. Wir spielen
weitestgehend nach dem Prinzip ,,Du kannst, was du (darstellen) kannst*.
Sonderfihigkeiten kénnen mit uns abgesprochen werden. Gerne bestitigen
wir auch Spielern, die sonst in anderen Systemen spielen, die Intime-Zeit
ihrer Charaktere.

Wie wir spielen? Uns geht es darum, einen Charakter darzustellen, eine
Magirapersonlichkeit. Das soll in Griinberg jeder Zeit intime mdaglich sein.
Darum bitten wir auch alle Besucher, die nicht aktiv spielen méchten,

sich ab dem Mittag zu gewanden. Es hat auch niemand etwas gegen ,full-
time“-Gewandung. Im Gegenteil.

Weil es uns um die Magira-Charaktere geht, haben wir unseren Plot so
ausgelegt, dass niemand zum Superhelden mutieren muss, damit er sich
am Spiel beteiligen kann.

Was allerdings von Vorteil sein wird, sind Biindnisse. Sie kénnen jederzeit
geschlossen werden und so konnen sich Magiraner gegenseitig unterstiitzen
— was sehr nétig sein wird, denn niemand kann tiberall gleichzeitig sein,
und tiberall werden bis zum Marsch am Donnerstag Hinweise, Puzzleteile,
Artefakte zu finden und zu gewinnen sein.

AktiVC S ieler bekommen von uns ein Erkennun szeichen, damit sie SiCh
g
gegenseitig erkennen kénnen.

Am Ende des Spieles werden wir als Spielleitung und NSCs zusammen
mit den Spielern den ,Spieler der Denkpause® kiiren. Wir wollen nicht
ausschlieflen, dass es davon mehrere gibt und auch, wenn uns eine Gruppe
besonders gut gefallen hat, werden wir das honorieren.

Worauf es uns dabei ankommt ist nicht nur ,l6sungsorientiertes“ Handeln
sondern vor allem die Freude an der Simulation.

Verantwortlich fiir das Spiel: Kirsten Scholz



Regeln fiir das Armageddon-Spiel auf dem Griinberg-Con 2008

Es wird grundsitzlich nach den aktuellen Regeln fiir das EWS gespielt. Bei
Regelunklarheiten entscheidet der Schiedsrichter.

Das Spiel ist auf ca. 15 (max. 25) Parteien ausgelegt.

Jeder Teilnehmer des Cons kann prinzipiell teilnehmen. Falls mehr Inter-
essenten vorhanden sind, als Spielerplitze moglich, gilt: 1 Gruppe (Mann-
schaft, Clan, ...) = Spielplatz. Das Spiel geht — unabhingig von der Anzahl
der gespielten KR — bis zum Dienstag abend 22.00.

Spielbeginn ist am Sonntag abend 20.00 — 22.00 mit einer Einfiihrung
und der Verlosung der Ausgangspositionen. Am Montag und Dienstag
wird dann 10.00 — 18.00 und 20.00-22.00 gespielt.

Zusatzregeln:

. Jede Partei erhilt zu Beginn einen Markt, der mit 6 Mauern (und
falls n6tig mit einer Grundfeste) befestigt ist.

. Jede Partei erhilt zu Beginn 3 Armeen (3 H, 3 R, 30 Mann) und
einen Z(30) die im Bannkreis des Marktes (= 3 KF) aufgestellt werden
miissen.

. Jede Partei erhilt zu Beginn 36 BEH die direkt nach den Regeln
fur Kulturriistung im Bannkreis des Marktes aufgestellt werden miissen.

. Jede Partei kann ihren Feldherren im Spiel benennen: Diese Figur
erhilt 3 zusitzliche GP im Nahkampf.

. Falls mehr als 12 KR gespielt werden, so wird nach den Regeln fiir
Markt und Volksriistung geriistet.

. Es wird das Ausgangspotential ermittelt: Mann und BEH = 1
Punkt, R = 2 Punkte, H = 3 Punkte. Jeder zusitzliche GP = 1 Punkt. Jeder
Markt = 15 Punkte. Der Z = 10 Punkte. => Basis = 112 Punkte pro Partei.

Am Ende des Spieles wird nach den selben Wertungsregeln der Punkt-
stand je Partei festgestellt und der Sieger ermittelt ( beste prozentuale
Verinderung zum Ausgangspotential) und als ,,Bester Feldherr® auf den
Zeremonien geehrt. Aulerdem erhilt der ,Beste Feldherr® ein ,,Grofes
Artefakt® zur weiteren Verwendung im Gesamtspiel.
Bei der Eroberung von HZ findet der jeweilige Eroberer jeweils ein , Klei-
nes Artefakt®, dass er oder seine Partei im Gesamtspiel weiter verwenden
kann.

Ludwig Rehle im Januar 2008



Bogenschieflen der Damen - Bogenschielen der Herren - Bogenschiefen der
Kinder
Teilnehmer: ~ Damen: Generell alle in realiter weiblichen Magiranerinnen
Herren: Generell alle in realiter miannlichen Magiraner
Kinder: Generell alle Magiraner die zwischen 10 — 16 sind
Erlaubte/notwendige Ausriistung: Magiranische Gewandung
min 5, besser 8 Pfeile
Bogen ohne technische Hilfsmittel (einzige
Ausnahme: Pfeilauflage) dazu zihlen auch
,Ersatzvisiere“ wie Markierungen am Bogen
Voraussichtlich finden die Wettkimpfe im Bogenschieflen am 5. und 6. August
statt.

Schwertkampf der Damen - Schwertkampf der Herren
Teilnehmer: ~ Damen: Generell alle in realiter weiblichen Magiranerinnen
Herren: Generell alle in realiter miannlichen Magiraner
Kinder: Teilnahme nur fiir iiber 18-jihrige

Erlaubte/notwendige Ausriistung: Magiranische Gewandung

Waften die fiir die Sportart Canbarra zugelas

sen sind. Im Augenblick eingeschrinke auf alle

Varianten ,,.Schwert".
Schutzausriistung ist prinzipiell nicht nétig, es wird jedoch das Tragen eines Hel-
mes mit Schutzfunktion fiir Augen und Ohren empfohlen. Ausriistung kann von
den Veranstaltern gestellt werden.
Der Wettkampf:
Grundgedanke ist, daff ein Duell von ,,Ungeriisteten® stattfindet. D.h. eventuelle
Schutzausriistung ist real vorhanden, hat aber keine Auswirkung auf den Kampf
oder die magiranische Darstellung. Daraus folgt, dafl jeder Kontakt der Klinge
mit dem Kérper(!) blutige Konsequenzen hat ... und als Treffer = 1 Punkt gewer-
tet wird. Jeder Teil des Kérpers ist potentielle Trefferfliche. Treffer die innerhalb
einer Sekunde ,,gleichzeitig® stattfinden werden fiir beide Seiten gewertet.
Voraussichtlich finden die Wettkdmpfe im Schwertkampf am 7. und 8. August
statt.

Genaue Modalititen werden vor Beginn der Wettkimpfe bekannt gegeben. Es
liegen auf dem Con Listen aus, in die sich Teilnechmer eintragen konnen.

Vor den Wettkimpfen werden die Ausbilder der Akademie den Interessierten
gerne Unterweisungen in den Waffengattungen geben.

Ausziige aus Regelentwiirfe von Ludwig Rehle



Markt

Am Freitag und Samstag bieten wir auf dem zentralen Platz die Méglich-
keit fiir alle Hindler, Dienstleister und Koéche sich und ihre Produkte den
Besuchern darzubieten. Wir unterscheiden nicht zwischen realweltlichen
und magiranischen Waren. Das ganze soll entspannt von statten gehen und
ist natiirlich wetterabhingig.

Weil sich der Platz zwischen den Hiusern sehr gut fiir so einen Marke eig-
net, ist es auch moglich, einen ,festen® Stand oder Pavillon die ganze Zeit
aufzustellen. Riickfragen zum Marke bitte an Kirsten Scholz

Das Bankett

Freitagabend wollen wir mit allen Gisten grillen. Wir werden dazu die

auf dem Gelinde vorhandenen Feuerstellen nutzen und wenn das Wetter
mitspielt auf dem groflen Platz eine Tafel aufbauen.

Es wird natiirlich auch nicht fleischliche Geniisse geben, Salate und Beila-
gen. Wie in Clanthon Brauch, sind Darbietungen geplant. Ein Barde hat
sich bereits angesagt. Wenn jemand zu diesem Fest etwas beitragen mdachte,
kann er sich gerne an Hermann Ritter oder Kirsten Scholz wenden.

Der Feierabend

Samstagabend wollen wir nach alter Tradition Zeremonien begehen. Im
Anschluss daran ist geplant, dass nach altertiimlichen Melodien das Tanz-
bein geschwungen wird. Damit auch Ungeiibte daran teilhaben kénnen
wird es im Laufe des Tages einen Tanzworkshop geben, nach dem auch
notorische Nichttinzer in der Lage sein sollten, drei typische ,Mittelalter-
tinze“ mitzutanzen. Wer bei diesem Unterricht mithelfen kann, ist herzlich
gebeten, sich zu melden!

Mitternachtkneipe/Bar
Auch wenn das Buffet schon leergefuttert ist, wird in Mitternachtskneipe

und Bar noch fiir das leibliche Wohl gesorgt. Die Wirtin ist Marion Deg-
Rehle.



Stickstube

Mit einer individuellen Stickerei wird doch
das jedes liebevoll gestaltete Gewand noch
ein bisschen schoner, kann eine schlichte
Tasche, ein einfacher Beutel den richtigen
Fantasy-Touch erhalten. Daher wird es in
der Handarbeitsstube sowohl die Mg-
lichkeit geben unter Anleitung ein maschi-
nengesticktes Emblem (zum Beispiel Wappen) zu
erstellen, als auch in klassischer Handstickerei ein Motiv zu
arbeiten. Wunschmotive wie z.B. Clanwappen kénnen mitgebracht
werden, wer einen Stickrahmen daheim hat, kann diesen sicher gebrau-
chen. Eventuell fillt ein kleiner Unkostenbeitrag fiir Material an.

Gewandungswettbewerb

Angekiindigt sei allerdings schon hier, dass
wir einen Preis ausloben fiir den bestgeklei-
deten Magiraner. Die Wertung wird tiber
die ganze Woche erfolgen und wird von
Orga und Mitspielern durchgefiihrt.
Koordination durch Tina Dobosch und
Kris Empting-Obenland.

Zeichenkurs

Unter der Woche wird es einen kleinen Zeichenkurs geben.

Entweder in traditionellen Medien oder, wenn gewiinscht, tiber digitale
Bildbearbeitung, Colorierung etc.

Genauere Inhalten werden wir auf dem Con besprechen.

Wiinsche und Anregungen bitte an Kirsten Scholz.






